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Justificación (opcional) 

Es un proyecto online con acceso a información y actividades sobre el Consumo Responsable. Es 

también un punto de encuentro que favorece el intercambio de opiniones y experiencias entre todos los 

que entienden como fundamental la formación en materia de consumo. 

Descripción (obligatorio) 

1. Un profesor del curso registra a los alumnos/as de forma individual/grupal (5 alumnos/as por 

grupo). Habrá que tener cuidado con el tratamiento de datos. 

2. Durante 2-3 sesiones se realizaran las actividades online propuestas por el concurso. 

3. Durante 2-3 sesiones se realizará el trabajo en equipo sobre consumismo. 

 

Objetivos (obligatorio) 

1. Ofrecer a los alumnos/as una herramienta práctica y dinámica que contribuya al desarrollo 

integral de actuales y futuros consumidores.  

2. Favorece el aprendizaje de conceptos, procedimientos y actitudes que posibilitan la construcción 

de alumnos/as con un  consumo cada vez más justo, solidario y responsable. 

Metodología y Planificación de actividades (obligatorio) 

El proyecto se desarrolla durante segundo trimestre del curso, de enero hasta el 22 de marzo de 2.019. 

 Concurso Individual:  

Al acabar actividades o en casa se podrá jugar a Consuquizz, que tiene como objetivo ser alcalde/sa según 

los puntos que vayan consiguiendo al contestar de forma adecuada las actividades que se les plantean. 

 Concurso grupal: 

PRIMERA PARTE: CIUDAD DE CONSUMOPOLIS 

1.  Durante varias sesiones (tutoría) se va a los ordenadores  para superar seis pruebas planteadas en 

el concurso virtual de Consumopolis. 

SEGUNDA PARTE: TRABAJO EN EQUIPO 

1.  Se desarrolla un trabajo en equipo sobre el consumismo, y éste es mandado online al concurso. 

 


